NAVOD NA POUZITIE Ohiiovzdorny trezor "SYDNEY"
! POZOR: Precitajte si tento ndvod dokladne pred akymkolvek manipulovanim so zamkom.
Nepreberame Ziadnu zodpovednost za chyby spdsobené chybnymi nastaveniami, po pouZziti sily,
za nespravne zaobchadzanie alebo za materidlne alebo finanéné straty, sp6sobené napr .. v désledku
nespravneho uzamknutie sejfu a podobne.
Vas trezor mdze byt otvoreny pomocou master kddu a tiez pripadne pomocou pouzivatelského kodu.
Pri vyrobe nie je naprogramovany Ziadny uzivatelsky kéd.
Kazdé spravne stlaceni kldvesu je potvrdené zasvietenim zelenej LED a zvukovym
signdlom.
Ked' nie je asi pat [5] sekdnd v procese kddovania stlacend nasledujuce klavesa, cely proces sa
automaticky zrusi a aktualny zaznam potrebné vykonat od zaciatku.
Kazdy proces moze byt stlacenim tlacidla "*" zruSeny.
K manipuldcii potrebujete styri [4] kusy 1,5 V alkalickych batérii AAA (nie su stéastou
balenie).
PouZitie inych neZ alkalickych batérii sa neodporuca.
Trezory su z vyroby vybavené master kddom 1-2-3-4-5-6, z bezpecnostnych dévodov
odporuc¢ame master kdd zmenit.
CHYBNE ZADANIE
Ak zadate nespravny kéd a stlacite "Enter", pocujete trojnasobny [3x] ton - pipne a
zablika trikrat [3x] ¢ervena LED didda.
UZAMKNUTIE PO chybnom zadani
Pokial bude trikrat [3x] za sebou zadany nespravny kéd, zdmok sa automaticky zablokuje na
pat [5] minut, pocas ktorych v pat [5] sekundovom intervale blika ¢ervend LED didda.
Tato blokacia sa neda zastavit skor, a to ani tym, Ze odstranite batérie.
VYMENA BATERI|
- Vyberte batérie pod kldvesnicou nadol (vid obrazok)
- Vlozte Styri [4] 1,5V alkalické batérie (AAA), uistite sa, aby ste pouZili spravnu polaritu.
- Zatvorte dvierka batériového priestoru posunutim nahor.
- Prvy otvorenie trezoru po vlozeni batérii: pozri "Otvorenie".
Vybité batérie - UPOZORNENIE
Slabé batérie st vtedy, ak pri stlaceni tlac¢idla "*" zaznie pat nasobny [5x] akusticky signal

a blika ¢ervena LED. Mali by ste okamZite vymenit batérie (pozri Vymena batérii). Pokial



budete varovanie ignorovat dlhsiu dobu, méze sa stat, Ze nebude mozné trezor otvorit.
OTVORENIE

- Pri zatvorenych dverach alebo vystipenych uzamykacich ¢apoch stlacte tlacidlo "*"

- Zaznie akusticky signal a blikne zelena LED didda

- Zadajte platny kéd (pri dodani je to 1-2-3-4-5-6)

- Potvrdte zadanie kédu stlacenim tlacidla "Enter".

- Ked' zasvieti zelena LED didda, otocte rukovatou (na lavej strane klavesnice) do piatich [5] sektnd
doprava aZ na doraz.

- Dvere moZete teraz otvorit.

UZAMKNUTIE TREZORA

Zatvorte dvere a otocte rukovatou dolava aZ na doraz. Dvere st uzamknuté.

ZMENA MASTER-KODU

Vami zvoleny master kdd zostane pri vymene batérii nezmeneny.

Premyslite si novozvoleny master kdd, pretoze pri zadavani nesmie byt odstup tlacenie tlacidiel
vacsi ako pat [5] sekund, inak bude proces programovania preruseny. Novy master kéd, ktory
ste ulotili, si niekolkokrat overte este pri otvorenych dverach. Zatvorte dvere az potom, ak
ste si overili, Ze novo uloZeny kéd funguje.

- Stlacte tlacidlo "*"

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- Stlacte tlacidlo "1"

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- Zadajte platny master kéd (po dodanie nového trezoru 1-2-3-4-5-6)

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- Zadajte Vami novy zvoleny master kéd (minimalne 4-Ciselny, maximalne 6-Ciselny)

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- ESte raz zadajte Vami zvoleny novy master kdd pre potvrdenie,

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- Ak bolo programovanie Uspesné, budete pocut dvojité pipnutie a zelena LED blikne dvakrat
[2x]

- Programovanie je Uspesne dokoncené.

Ak bolo programovanie Uspesné, budete pocut dvojité pipnutie a zelend LED blikne dvakrat [2x].

Ak nastala v programovani chyba, po stlaceni tlacidla "Enter" sa ozve trojité pipnutie a



cervenad LED blikne dvakrat [3x] .1

Musite zacat s programovanim znovu.

NASTAVENIE UZIVATEL'SKEHO KODU

Vami zvoleny kdéd zostane platny aj pri vymene batérii. UZivatelsky kod méze byt kedykolvek
zmeneny (pozri "Zmena uzivatelského kodu"). Vopred si dobre premyslite znenia Vasho
uzivatelského kddu, pretoze ak nie je asi pat [5] sekind v procese kddovania stlatena
nasledujuce klavesa, cely proces sa automaticky zrusi a musite zacat programovania znova.
Novy uzivatelsky kdd, ktory ste ulozili, si niekolkokrat overte este pri otvorenych dverach.
Zatvorte dvere aZ potom, ak ste si overili, Ze novo uloZeny kdd funguje.

- Stlacte tlacidlo "*"

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- Stlacte tlacidlo "2"

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- Zadajte platny master koéd

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- Zadajte Vami novy zvoleny uzivatelsky kod (minimalne 4-¢iselny, maximalne 6-Ciselny)

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- ESte raz zadajte Vami zvoleny novy uZivatelsky kod pre potvrdenie,

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- Ak bolo programovanie Uspesné, budete pocut dvojité pipnutie a zelend LED blikne dvakrat
[2x]

- Programovanie je Uspesne dokoncené.

Ak bolo programovanie Uspesné, budete pocut dvojité pipnutie a zelend LED blikne dvakrat [2x].
Ak nastala v programovani chyba, po stlaceni tlacidla "Enter" sa ozve trojité pipnutie a
Cervena LED blikne dvakratat [3x] .ii

Musite zacat s programovanim znovu.

ZMENA UZIVATELSKEHO KODU

Vami zvoleny novy uzivatelsky kod zostane platny aj pri vymene batérii. Vopred si dobre
premyslite znenie vasho nového uZivatelského kédu, pretoze ak nie je asi pat [5] sekund v
procesu kddovania stlaéend nasledujice klavesa, cely proces sa automaticky zrusi a musite zacat
programovanie znova. Novy uzivatelsky kod, ktory ste uloZili, si niekolkokrat overte este pri

otvorenych dverdch. Zatvorte dvere aZ potom, ak ste si overili, Ze novo ulozeny kdd



funguje.

- Stlacte tlacidlo "*"

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- Stlacte tlacidlo "3"

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- Zadajte momentalne platny uzivatelsky kod

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- Zadajte Vami novy zvoleny uZivatelsky kod (minimalne 4-Ciselny, maximalne 6-Ciselny)
- Stlacte tlacidlo "Enter"

- ESte raz zadajte Vami zvoleny novy uZivatelsky kod pre potvrdenie,

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- Ak bolo programovanie Uspesné, budete pocut dvojité pipnutie a zelend LED blikne dvakrat
[2x]

- Programovanie je UspesSne dokoncené.

Ak bolo programovanie Uspesné, budete pocut dvojité pipnutie a zelena LED blikne dvakrat [2x].
Ak nastala v programovani chyba, po stlaceni tlacidla "Enter" sa ozve trojité pipnutie a
¢ervena LED blikne dvakrat [3x] .11I

Musite zacat s programovanim znovu.

ZRUSENIE UZIVATELSKEHO KODU

UlozZeny uzivatelsky kod méze byt kedykolvek zruseny master kddom.

- Stlacte tlacidlo "*"

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- Stlacte tlacidlo "0"

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- Zadajte platny master kéd

- Stlacte tlacidlo "Enter"

- UZivatelsky kod je tymto zruseny.

Ak bolo programovanie Uspesné, budete pocut dvojité pipnutie a zelend LED blikne dvakrat [2x].
Ak nastala v programovani chyba, po stlaceni tlacidla "Enter" sa ozve trojité pipnutie a
Cervena LED blikne dvakrat [3x] .1V

Musite zacat s programovanim znovu.



Upravit spravne znenie (text sa nezhoduje s ¢iselnou hodnotou).
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